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FORMULARIO N° 01 - APRESENTACAOQ/HISTORICO/JUSTIFICATIVA

O ensino de Cinema foi introduzido na UFF em 1968 como uma das habilitacbes do
Curso de Comunicacgéo Social, ao lado de Jornalismo e Publicidade. Com o passar do tempo
e gracas ao apoio desta Universidade, a area de Cinema adquiriu consisténcia pedagogica,
presenca académica e reconhecimento nacional e internacional da sua producédo audiovisual.
Esta experiéncia enfatizou crescentemente os tracos singulares da area de Cinema,
ressaltando suas peculiaridades em relacdo ao campo da Comunicagdo Social. Assim, na
década de 1980, foi criado o Departamento de Cinema e Video, separando-se do
Departamento de Comunicacao Social e acrescentando a expressdo "video" para marcar uma
dimensédo que havia se desenvolvido no campo, mas permaneceu como habilitacdo daquele
Curso. Em 2002, o Departamento de Cinema e Video preparou um projeto minucioso para
um curso autbnomo, mas as condicGes de sua implantacdo pela UFF mostraram-se ainda
incertas. Por isto, quando da elaboragéo das novas Diretrizes Curriculares para Comunicagéo
Social, o Departamento optou por manter a figura da "habilitacdo”, embora o curriculo entdo
aprovado tenha consagrado uma linha de formacdo em Cinema inteiramente distinta da area
de Comunicacdo Social. Estavam, entre as motivacdes para esta autonomia na época, em
primeiro lugar, as particularidades do processo de criacdo e producdo cinematografica.
Segundo a constatacdo de que o Cinema, desde sua criacdo em finais do século XIX, motivou
e promoveu o desenvolvimento de uma tradicdo tedrica peculiar, a qual, mesmo quando
recorre a outras vertentes das Ciéncias Humanas, das Letras ou das Artes, mostra-se capaz
de procedimentos metodoldgicos, analiticos e histdricos proprios e que constituem o universo
especifico da Teoria e da Linguagem Cinematografica. Terceiro, que esta personalidade
tedrica provém, em ultima instancia, da originalidade da arte cinematografica, cujos modos
de narrar, representar, descrever, documentar, ou criticar o mundo constituem um dos mais
eloqguentes e preciosos legados da cultura do século XX, delineia um olhar radicalmente
peculiar sobre 0 mundo, a tal ponto que ja ndo se pode pensar e compreender a historia recente
sem considerar sua expressao cinematografica.

Nos anos 1990, o cinema brasileiro foi duramente abalado. Além da extin¢do da
Embrafilme (Empresa Brasileira de Filmes S.A.), estatal responsdvel pela producéo,
distribuicdo, financiamento e preservacdo de filmes, e da FCB (Fundacdo do Cinema
Brasileiro), 6rgdo publico voltado a promocao cultural do cinema nacional, viveu mudancas
nos padrdes internacionais de producdo, tecnologia e mercado. Assim, quando se deu a
chamada "retomada" do cinema brasileiro, as condi¢des mostraram-se radicalmente distintas
das anteriores, o que exigia adotar rumos novos e que ndo poderiam pretender retomar o que
fora intempestivamente interrompido. Curiosamente, deve-se registrar que houve um ano em
que cessou toda a producéo filmica no Brasil - exceto a do curta-metragem produzido em
instituicdes como a UFF e a USP (Universidade de S&o Paulo), o que prova que o0 ensino
universitario de cinema foi um dos responsaveis por manter e avivar a memoria do cinema
para as geracOes que entdo se apresentavam na cena da historia.
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A entdo nova conjuntura estimulou que as diversas escolas dedicadas ao ensino de
cinema buscassem juntar esforgos, resultando na fundag¢do, em 2000, do Forcine (Férum
Brasileiro de Ensino de Cinema e Audiovisual), do qual o Departamento de Cinema e Video
da UFF é um dos fundadores e ativo participante das discussdes que se seguiram. Como
resultado do empenho do Forcine, em 2006, a Camara de Educacdo Superior do Conselho
Nacional de Educacdo do MEC votou a aprovagdo das Diretrizes Curriculares Nacionais dos
Cursos Superiores de Cinema e Audiovisual (Resolucdo CNE/CES n° 10, de 27 de junho de
2006).

Diante do acontecido e em consonancia com as demandas sociais, simbdlicas e as
mudangas do conhecimento, das tecnologias e das profissdes, o Departamento de Cinema e
Video entendeu, em 2008, que era tempo de criar o Curso de Bacharelado em Cinema e
Audiovisual.

Desde entdo, 0 curso cresceu e acompanhou as mudangas tecnoldgicas surgidas com
o digital. Com o Reuni (Programa Nacional de Reestruturacdo e Expansao das Universidades
Federais), entre outras politicas publicas, houve a contratacdo de mais professores e
professoras para o Departamento de Cinema e Video da UFF, quase todos doutores e
doutoras, 0 que permitiu uma formacdo mais atualizada das discussdes cientificas sobre
cinema e audiovisual, sem se afastar da qualificacdo pratica. Também foi possivel a compra
de novos equipamentos, possibilitando adequacdo as demandas tecnoldgicas, ja que a
producdo audiovisual passou a ser digital, sem perder de vista a dimensdo da importancia do
analdgico. Foi também ocasido para a continuagdo de muitos projetos e parcerias que deram
materialidade ao trabalho audiovisual com a participacdo dos/as estudantes.

Destacamos duas grandes conquistas do Departamento de Cinema e Video que
impactaram diretamente no Bacharelado. Em 2012, a criagdo do Curso de Licenciatura em
Cinema e Audiovisual que colocava em pratica o projeto de cinema e educacdo. Com uma
proposta inovadora, partiu-se da ideia de que o audiovisual é uma forma de pensar
contemporanea que auxilia tanto no processo cognitivo, cultural e cidaddo. E um curso
noturno e suas disciplinas obrigatorias sdo optativas para os bacharelandos/as e vice-versa,
dando assim uma circularidade dos/as discentes que frequentam as disciplinas dos dois
cursos, permitindo um convivio, troca de experiéncias dentro e fora da sala de aula,
promovendo um maior engajamento e refletindo na representacdo estudantil que auxilia as
coordenacdes e o funcionamento dos dois cursos.

A segunda grande conquista refere-se a criacdo, em 2017, do PPGCine (Programa
Pds-Graduagdo em Cinema e Audiovisual), demonstrando, entre outros fatores, a forca da
Graduacdo. A Capes autorizou, excepcionalmente, a abertura de turmas de mestrado e
doutorado, quando em geral a maioria dos programas comeca apenas com mestrado, baseada
na exceléncia da Graduagdo e expertise dos/as professores/as que atuavam em outro
programa de pds-graduacdo. O Curso de Bacharelado foi diretamente beneficiado pelas
pesquisas desenvolvidas pelos/as docentes e pos-graduandos/as. Estes ultimos passaram a
fazer estagio docéncia com a supervisao de seus orientadores e suas orientadoras para 0s/as
bacharelandos/as e licenciandos/as de Cinema. Assim, o foco das disciplinas optativas
ofertadas como estdgio de docéncia sdo as investigacdes em curso, atualizando para os/as
graduandos/as as discussdes académicas. Desse modo, a estreita inter-relacdo entre a
Graduacdo e a P6s-Graduacdo, como, inclusive, incentiva o atual Plano de Desenvolvimento
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Institucional da Universidade (PDI UFF 2023-2027) e, em especial, o seu Projeto Pedagdgico
Institucional (PP1 UFF 2022).

Depois de muitos debates, aconteceu, em 2019, um ajuste curricular que teve, entre
outros objetivos, aglutinar a formacdo pratica nos primeiros periodos. Era uma evidéncia de
que, com o digital e a Internet, a producdo audiovisual havia se tornado trivial e, deste modo,
as disciplinas técnicas passaram a ser ofertadas no inicio do curso. Outra mudanca foi a
reducdo da carga horaria de obrigatorias, dando maior autonomia para o discente escolher
optativas, eletivas e horas complementares, conforme vém orientando os ultimos PDIs da
Universidade, ao compreender o ensino na centralidade do estudante, entendendo-0 como
corresponsavel por seu percurso formativo. No caso das optativas, criou-se a obrigatoriedade
de 300 horas de optativas de énfase, disponibilizadas exclusivamente pelo Departamento de
Cinema e Video, e outras optativas oferecidas por departamentos do IACS (Instituto de Arte
e Comunicacdo Social) e outros departamentos de Ciéncias Humanas, que perfazem 360
horas. Como novidade, houve a inclusdo de carga horaria obrigatoria de 120 horas de
disciplinas eletivas, assim como as atividades complementares devidamente comprovadas.
Com o ajuste curricular, ampliou-se a oferta de disciplinas optativas de énfase, alinhadas
tanto aos contetidos das disciplinas obrigatdrias quanto as pesquisas desenvolvidas pelos/as
docentes do Departamento de Cinema e Video, fortalecendo seu carater interdisciplinar.

Durante a pandemia da Covid-19, a UFF determinou as aulas remotas que duraram
entre 2020 e 2021. Apesar das limitacGes fisicas e emocionais, a situacdo transcorreu da
melhor maneira possivel. Muitas acBes paralelas reconhecidas pela Universidade como
atividades emergenciais foram adotadas tanto por docentes como discentes: lives, entrevistas,
grupos de estudos, webinarios, podcasts, atividades das ligas académicas etc. Foram
autorizadas as defesas de TCC a distancia, permitindo que muitos/as estudantes pudessem
dar continuidade a seus estudos.

Aos poucos, a situacdo foi restaurada, com o retorno gradual das atividades
presenciais em 2022, e, no ano seguinte, a UFF finalmente implementou a curricularizacdo
da extensdo, adequando-se assim a Lei n® 13.005, de 25 de junho de 2014, que trata do Plano
Nacional de Educacdo (PNE) para o decénio 2014-2024, na qual uma de suas metas € a
exigéncia de uma carga minima de dez por cento do total de créditos curriculares dos cursos
de graduacdo em acBes de extensdo universitaria. Portanto, o Curso de Bacharelado em
Cinema e Audiovisual exige, no minimo, 276 horas de extensao, sendo que boa parte delas é
cumprida por intermédio das disciplinas obrigatorias, uma vez que elas tém, em suas ementas,
acOes de extensdo, alem disso, a pratica da Coordenagdo do Curso, em dialogo com o
Departamento de Cinema e Video, também ofertam-se regularmente disciplinas optativas de
extensdo, pelas quais 0 estudante possa contabilizar a carga horaria minima exigida,
privilegiando o protagonismo do/a estudante, que deve realizar as suas atividades
extensionistas, de carater multidisciplinar, integradas ao ensino e a pesquisa. Assim, ao
promover a integracdo entre o conhecimento académico e as demandas sociais, a extensdo
proporciona aos estudantes experiéncias reais que enriquecem sua formacdo académica e 0s
preparam para enfrentar os desafios do mundo profissional. Assim, a extensao universitaria
reforca 0 compromisso da Universidade com a transformacao social e o bem-estar coletivo,
conforme ressalta o PP1 UFF 2022, em busca de uma interacdo dialogica, a inter-relagdo entre
0 conhecimento gerado na universidade e aquele gerado na - e pela - sociedade.

Em 2023, igualmente, houve a mudanca do prédio do IACS para o Campus do
Gragoatd, Niterdi. Com novas instalacdes, o curso pdde usufruir de uma infraestrutura
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eficiente e moderna: salas de aula climatizadas, com projecao e sonorizacao para audiovisual
etc. Outro ponto sdo os laboratérios de ensino equipados e com boas condi¢bes de
funcionamento. A vida dentro do campus permitiu aos/as alunos/as um maior convivio com
a comunidade académica em geral, sem contar, a proximidade com a Biblioteca Central,
Restaurante Universitario e moradia estudantil. O antigo prédio chamado de Casardo
permanece com o IACS e |4 continuam em funcionamento estidios, acervo de artes,
auditérios e abriga projetos de extensdo e grupos de pesquisa e estudos de cinema e
audiovisual, em salas recentemente reformadas e equipadas.
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Projeto Pedagdgico de Curso (PPC
FORMULARIO N° 02 — PRINCIPIOS NORTEADORES

A formacéo de Cinema nasceu na UFF, ao lado de Jornalismo e Publicidade. Todas
as trés areas foram tratadas como habilitagdes do curso de Comunicacdo Social no final dos
anos 1960. O fundador do curso foi um dos mais longevos e importantes diretores de cinema
no Brasil: Nelson Pereira dos Santos (1928-2018). A atuacdo e destaque do realizador
certamente balizaram a habilitagdo em Cinema da UFF que se diferenciava das outras
habilitacdes, associando teoria a pratica cinematografica. Nos mesmos moldes e a0 mesmo
tempo, outro curso foi criado na USP pelo critico e pesquisador Paulo Emilio Salles Gomes,
conhecido também pela atuacdo junto a Cinemateca Brasileira. Tanto Pereira dos Santos
como Salles Gomes vinham do pioneiro curso de cinema da UnB (Universidade de Brasilia),
que foi fechado pelo regime militar. Desde cedo, portanto, a habilitacdo em Cinema da UFF
entendeu a importancia dos contetdos tedricos como estudos da linguagem e teoria
cinematografica, assim como da histéria do cinema mundial e brasileiro. Estas disciplinas
permitiam a aquisicdo de um repertorio de filmes, uma viséo critica das propostas estéticas
bem como das relag6es sociais e politicas existentes no fazer e pensar cinematografico. Por
outro lado, as disciplinas praticas como fotografia, montagem, som, roteiro, direcao,
producdo e outras reproduziam as funcbes de uma realizacdo cinematogréafica, atendendo a
uma demanda do mundo do trabalho cinematogréafico, sempre havendo circularidade entre
os dois eixos. Outro ponto determinante sempre foi a realizacdo filmica. Tanto os exercicios
praticos quanto a realizacdo de curtas-metragens sempre foram estimulados, tendo em vista
a participacao em festivais e mostras de cinema, sendo um cartéo de visitas do curso ou dos/as
estudantes envolvidos/as. Desta forma os trabalhos audiovisuais dos/as alunos/as tiveram
grande repercussao nacional e internacional.

Um outro principio norteador foi uma herancga dos cursos de Comunicacdo Social que
viam na interdisciplinaridade com as ciéncias humanas algo fundamental para a formacao
profissional. Por esta razdo, desde sua base, a formacao de Cinema sempre teve lagcos com a
Histdria, Sociologia, Antropologia, tendo em vista uma formacdo humanista que promove
um desenvolvimento integral dos individuos, pois vai além da mera transmissdo de
conhecimentos técnicos, trazendo a reflexdo critica e a responsabilidade social. Esse tipo de
formacdo busca cultivar valores éticos e morais, preparando os/as estudantes para atuarem
de maneira consciente e comprometida com a transformagéao da sociedade. Nesse sentido, 0s
valores pelos quais foram construidos o ensino de Cinema da UFF dialogam com a sua
missdo institucional, conforme postulado no atual PDI, a saber, “promover, de forma
integrada, a producéo e difusdo do conhecimento cientifico, tecnoldgico, artistico e cultural
e a formacdo de cidaddos imbuidos de valores éticos que, com competéncia técnica,
contribuam para o desenvolvimento autossustentado do Brasil, com responsabilidade
social”.

Em 2003, o Curso de Comunicagdo Social da UFF empenhou-se em realizar uma
reforma curricular com intensa participacdo dos departamentos responsaveis pelas trés
habilitagdes: Cinema, Jornalismo e Publicidade. Essa reforma reconheceu o crescimento da
area de Cinema, ampliando o numero de disciplinas especificas em detrimento da eliminacédo
do tronco comum do campo da Comunicacgdo, que foi redirecionada para o conjunto das
disciplinas optativas. Com essa nova configuracdo, foi lancada a experiéncia de um curso
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novo que, entretanto, aguardava as diretrizes curriculares nacionais para se separar
definitivamente da Comunicacédo Social.

Naquela reforma curricular de 2003, foram atendidas novas demandas que vieram de
encontro as questdes tedrico-praticas, como a inclusdo das disciplinas obrigatorias de
Preservacdo Audiovisual e Economia e Politica do Cinema e Audiovisual. Para além do
reconhecimento dos dois contetidos, foi também um gesto politico de conscientiza¢do da
importancia de cuidar e discutir sobre o nosso patriménio audiovisual e de entender o
momento que se passou a viver em relacao as politicas publicas da atividade cinematografica
que se instaurou em fins dos anos 1990 e inicio dos anos 2000 com a criacdo da Ancine
(Agéncia Nacional do Cinema). Podemos afirmar que a pioneira criacdo da disciplina de
Preservacdo Audiovisual, inicialmente como uma optativa na habilitacio em Cinema,
desencadeou um importante processo. A criagdo da disciplina de Preservacdo Audiovisual,
que tinha boa parte de suas aulas realizadas nas dependéncias da Cinemateca do Museu de
Arte Moderna do Rio de Janeiro (MAM), reforgou certa tradi¢ao entre ambas as instituicdes
que remonta ao inicio dos anos 1960.

Portanto, com base nas experiéncias das habilitacbes em cinema de alguns cursos de
Comunicacdo Social no Brasil, incluindo o exemplo da UFF, em 2006, a Camara de
Educacéao Superior do Conselho Nacional de Educacéo apresentou as diretrizes curriculares
nacionais que irdo sedimentar a criacdo do Curso de Cinema e Audiovisual da UFF. No
primeiro semestre de 2008, foi criado o Curso de Bacharelado em Cinema e Audiovisual da
UFF, que reproduziu a grade curricular de 2003, guardando os eixos de humanidades,
teorico e pratico.

A incluséo do termo "audiovisual” no titulo do Curso de Bacharelado em Cinema da
UFF reflete uma adaptacao estratégica do curso as transformac@es tecnolégicas e culturais
que redefiniram o campo da imagem em movimento. Com a expansdo da Internet e das
plataformas digitais, o audiovisual ultrapassou os limites do cinema tradicional,
incorporando producdes para televisdo, streaming, redes sociais e outras midias emergentes.

Além disso, a convergéncia digital promoveu a integracdo entre diferentes midias e
artes, exigindo uma formacdo que combine competéncias técnicas, estéticas, politicas e
criticas. Adicionalmente, as artes visuais tém incorporado o audiovisual como meio
expressivo, ampliando as possibilidades de criagdo e experimentacdo artistica. Essa unido
reflete a crescente intersecdo entre as artes visuais e o audiovisual, promovendo uma
formac&o mais interdisciplinar.

Apesar de estarmos atentos as transformacgdes tecnoldgicas e seus impactos,
pensamos estas em seus contextos econdmicos, sociais e politicos, com olhar critico e
conceitual. Assim, os/as docentes e discentes da UFF ndo abriram - e continuam ndo abrindo
- mdo do termo “Cinema”, reconhecendo-0 como um campo de conhecimento consolidado,
em termos teoricos, histdricos, politicos e técnicos, uma vez que até hoje é um referencial,
como linguagem e fendbmeno social, as demais praticas audiovisuais. Jamais podemos
esquecer de onde viemos para que possamos saber quem somos e postular para onde
almejamos ir.

Durante a década de 2000, observou-se uma intensificacdo também dos estudos sobre
0 cinema latino-americano nas universidades brasileiras, motivada por uma busca por
afinidades culturais, geogréaficas e econémicas com a producdo audiovisual nacional. Essa
aproximacdo tedrica foi estratégica diante da crescente globalizacdo impulsionada pelos
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avancos tecnoldgicos e pela reestruturacdo econémica mundial. O cinema latino-americano,
especialmente a partir dos anos 1960, tem sido profundamente ligado as questdes politicas,
econémicas, sociais e culturais dos paises onde é produzido. Essa conexdo estreita com a
realidade local confere as obras um carater de resisténcia e afirmacdo identitaria, muito
importante para o ambiente de formacdo audiovisual. Portanto, estudar o cinema latino-
americano nas universidades brasileiras ndo apenas enriquece o conhecimento académico,
mas também fortalece os lacos culturais e politicos entre os paises da regido, promovendo
uma integracdo mais profunda e significativa, reafirmando o papel politico do Curso. Assim,
podemos afirmar que o Curso de Cinema da UFF € reconhecido por seus estudos em cinema
latino-americano, que também se ddo por intermédio de disciplinas, grupos de estudos e
atividades extensionistas na difusao das cinematografias latino-americanas.

A questdo tecnoldgica € também estruturante para o Curso de Bacharelado de Cinema
e Audiovisual. Ou seja, € fundamental estar atento as mudangas ocorridas na producéo
audiovisual, mas respeitando e estimulando a temporalidade da formacédo, do fazer e da
experimentacao universitaria. No momento em que chegou o video, houve um esforco para
que rapidamente fossem adotadas cAmeras e ilhas de edi¢cdo, 0 mesmo acontecendo com a
chegada do digital, que remodelou o fazer cinematografico. A pelicula foi substituida, assim
como uma nova cultura de producéo se estabeleceu com novos profissionais e o curso tentou
dar conta das inovacdes, trazendo novas cameras, refletores, gravadores de som e
computadores para a edicdo e finalizacdo de imagem e som. Essa mudanca politica e
tecnoldgica afetou ndo apenas disciplinas praticas, mas toda uma discussdo conceitual e
tedrica do campo de conhecimento do cinema.

Nos ultimos anos, os cursos de Cinema e Audiovisual no Brasil tém incorporado de
forma mais incisiva debates sobre diversidade cultural, de classe e identitaria, refletindo
transformacdes sociais e politicas no pais. Ndo foi diferente com o Curso de Bacharelado
em Cinema e Audiovisual. A implementacao de politicas afirmativas, como a Lei de Cotas
(Lei n° 12.711/2012), ampliou significativamente 0 acesso de estudantes negros/as,
pardos/as, indigenas e de escolas publicas as universidades publicas, promovendo uma
maior pluralidade de vozes e experiéncias nas salas de aula. Essa diversidade crescente entre
o0s estudantes impulsionou a necessidade de revisar e adaptar os planos de aula para incluir
discussOes sobre representatividade, equidade e inclusdo no campo audiovisual. Temas
como raca, género, sexualidade, classe e acessibilidade passaram a ser abordados de maneira
mais estruturada nas disciplinas, reconhecendo a importancia de formar profissionais e
cidaddos conscientes das multiplas identidades que comp&em a sociedade brasileira.

Nesta linha de pensamento, destaca-se também a discussdo socioambiental no cinema
e no audiovisual. Trata-se de um tema essencial diante de um contexto global marcado por
desigualdades socialis e crises ambientais cada vez mais intensas. Além de poder tratar sobre
0 assunto, dando visibilidade a realidades muitas vezes silenciadas — como a destruicdo de
ecossistemas, os impactos das mudancas climaticas e a luta de comunidades tradicionais por
seus territérios. Ao abordar essas questdes, o audiovisual contribui ndo s6 para a
conscientizagao do publico, mas também para o fortalecimento de uma reflexao critica sobre
0s modelos de desenvolvimento que orientam nossa sociedade. Ao lado desta questéo,
busca-se no curso um uso consciente e sustentdvel de equipamentos e de materiais,
trabalhando uma consciéncia ambiental e responsavel.

Destacamos como um aspecto norteador do curso de Bacharelado de Cinema e
Audiovisual a longa tradicdo dos projetos de producdo desde a criacdo do curso de
Comunicacdo Social, sejam filmes de encomenda, parcerias com outras instituicdes
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brasileiras e estrangeiras. Hoje, o Departamento de Cinema e Video possui diversas acdes
de ensino, pesquisa e extensdo que contemplam desde a realizagdo audiovisual, inovacéo
tecnoldgica, curadoria, preservacdo e outros. Trata-se de uma estratégia essencial para dar
coesdo e profundidade & formacdo dos estudantes. Os projetos articulam teoria e pratica,
permitindo que a producao, circulacdo, difusdo, formacéo e preservacao audiovisual ndo se
limite a exercicios técnicos, mas esteja enraizada em reflexdes criticas sobre cultura,
politica, economia, sociedade, linguagem e tecnologia. Desta forma, os alunos aprofundam
seus conhecimentos sobre estética, histdria, politicas publicas e tendéncias contemporaneas
do cinema. No ensino, essas reflexfes sdo incorporadas a sala de aula, promovendo
metodologias ativas e interdisciplinares. Ja a extensdo permite que o cinema ultrapasse 0s
muros da universidade, dialogando com comunidades, escolas, festivais e organizacdes
sociais.

Por fim, é importante salientar que a producdo e pesquisa em audiovisuais
desenvolvidas no @mbito do Curso de Bacharelado em Cinema e Audiovisual estio
estritamente alinhadas as diretrizes éticas estabelecidas pelo CEP (Comité de Etica em
Pesquisa) da UFF, garantindo a protecdo dos participantes humanos de acordo com as
Resolucdes CNS 466/12 e 510/16, e observando também normas especificas para o uso ético
de animais em pesquisas e produgdes artisticas. No &mbito institucional, é fundamental
assegurar que toda investigacdo — seja documental, experimental ou artistica — que utilize
imagens, sons ou narrativas envolvendo seres humanos ou animais, esteja em consonancia
com as determinacdes do CEP/UFF. Essa abordagem néo apenas preserva o bem-estar e 0s
direitos dos envolvidos, mas também fortalece a credibilidade académica e a
responsabilidade social da producéo audiovisual.
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Nome do curso: Cinema e Audiovisual - Bacharelado
Localidade: Niteroi
Grau: Bacharelado
Projeto Pedagdgico de Curso (PPC

FORMULARIO N° 03 — OBJETIVOS

O Curso de Bacharelado em Cinema e Audiovisual da UFF, em consonéncia com as
Diretrizes Curriculares Nacionais dos Cursos de Graduacdo de Cinema e Audiovisual e em
didlogo com o PDI UFF 2023-2027 e o PPI UFF 2022, tem como objetivo principal formar
sujeitos capazes de atuar, a partir de uma visdo ética e humanistica, nas diferentes vertentes
do ecossistema do cinema e do audiovisual, em busca de um melhor desenvolvimento da
formacdo artistica, politica e tedrica do campo, visando a soberania imaginativa, econémica
e cultural do pais, em prol de uma sociedade mais justa, igualitaria, inclusiva e sustentavel.
Para tal, sdo necessarias tanto competéncias éticas, tedricas, técnicas e criativas, quanto
analiticas e criticas. Os profissionais formados devem conceber, planejar e realizar producdes
audiovisuais com dominio técnico, critério estético e sensibilidade artistica, preparados para
atuar nos diversos géneros, formatos e plataformas contemporéneas. Busca oferecer uma
formacdo sélida em teorias, criticas e historias do cinema e do audiovisual, capacitando os(as)
estudantes a analisar obras e contextos socioculturais, além de atuar em pesquisa, curadoria
e preservacao de acervos. Propde-se, ainda, a desenvolver competéncias em gestdo, economia
e politicas do audiovisual, promovendo uma atuacao ética, inovadora e empreendedora nas
areas de producdo, distribuicéo, exibicao e regulacdo do setor. Ao articular teoria e pratica e
estimular o didlogo interdisciplinar com as artes, as humanidades e as novas tecnologias, o
curso fortalece uma abordagem integrada dos saberes. Visa igualmente incentivar atitudes
criticas, criativas e colaborativas, promovendo a autonomia intelectual e profissional dos(as)
estudantes, sua capacidade de trabalho em equipe e seu compromisso com a diversidade
cultural e o desenvolvimento social.

O percurso formativo e pedagdgico do Bacharelado de Cinema e Audiovisual,
conforme estabelecido pelas Diretrizes Curriculares Nacionais, objetiva articular de forma
integrada a formagdo tedrica, critica, historica, técnica e estética, assegurando uma visdo
ampla e contextualizada do campo audiovisual. Esse percurso envolve a construcdo
progressiva de competéncias que permitam ao estudante compreender os fundamentos
artisticos, tecnoldgicos, socioculturais e econdmicos da area, desenvolvendo sua capacidade
de analise, criacdo e reflexdo. A proposta pedagdgica deve promover a indissociabilidade
entre teoria e préatica, garantindo experiéncias que vao do estudo das linguagens, narrativas e
histérias do cinema a experimentacdo de processos de realizacdo audiovisual em suas
diversas etapas — concepcdo, roteiro, direcdo, producdo, fotografia, som, montagem,
finalizacdo, preservacéo e difusdo. Ao longo do curso, espera-se que o/a estudante vivencie
ambientes colaborativos, interdisciplinares e criticos, fortalecendo tanto a autonomia
intelectual quanto a capacidade de trabalho em equipe. Esse percurso deve ser flexivel o
suficiente para contemplar diferentes énfases formativas, permitindo que os/as estudantes
aprofundem seus interesses especificos sem perder de vista uma formacdo generalista,
humanista e comprometida com a diversidade cultural, a ética e o desenvolvimento social.

As competéncias adquiridas devem ser atravessadas por uma abordagem transversal
que se embasa na mais ampla liberdade de expressdo, na responsabilidade profissional, na
consciéncia do papel do Cinema e do Audiovisual no processo cultural e socio-politico da
contemporaneidade e, especialmente, na consideracdo estruturante da importancia da
diversidade étnico-racial, socioecondmica, ambiental, religiosa, de género, de sexualidade e
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de habilidades e de deficiéncias para a construcdo democratica, responsavel e ética da vida.
Com isso, somos capazes de formar profissionais que cultivam o exercicio critico e sensivel
face as necessidades da sociedade em que estdo inseridos.

Entre os objetivos especificos, estdo:

- Formar e estimular variadas formas de experimentacdo do fazer cinematogréfico e
audiovisual, formando pessoas capazes de atuar em areas profissionais dos meios
audiovisuais nos campos da producéo, diregéo, encenacdo, fotografia, design visual, roteiro,
montagem e edicdo, desenho de som, entre outras atividades vinculadas ao campo da
realizacéo e criagéo;
- Formar e estimular atuacdes no ambito da pesquisa e reflexdo critica e politica sobre o
campo do cinema e audiovisual, considerando as abordagens tedricas e historicas como parte
da formacdo profissional, o que se desdobra em areas de atuacdo como a pesquisa, a critica,
a curadoria, a preservacéo e a restauracao, entre outras atividades
- Formar profissionais capazes de entender e atuar no campo da gestdo politica e econémica
do cinema e audiovisual, o que inclui o debate e a visdo critica sobre politicas publicas, sobre
diferentes modelos de negdcio, sobre a distribuicdo e janelas de exibicdo, considerando
distintas possibilidades de atuacdo na formacdo de publico, e sobre as politicas de
preservacao e arquivos como ativos do ecossistema audiovisual,
- Capacitar na preservacao e restauracao de filmes, desenvolvendo conhecimentos técnicos,
histdricos e éticos que lIhes permitam identificar, conservar, restaurar e difundir o patriménio
audiovisual, contribuindo para a salvaguarda da memadria cultural e para o acesso publico a
acervos cinematograficos.
- Abordar o entendimento do cinema e audiovisual como elemento ativo da cultura brasileira,
estimulando o debate sobre a realidade contempordnea com uma mirada comparativa
transnacional, em especial, no contexto latino-americano e do Sul Global, e intermidializada,
levando em consideracdo a importancia histdrica da televisdo na sociedade brasileira;
- Acompanhar criticamente o impacto das transformacgdes politicas, econdmicas e
tecnoldgicas sobre a cadeia produtiva do cinema e audiovisual, considerando novos cenarios
e modelos de producao, realizacdo, distribuicéo e janelas de exibicéo, tais como redes sociais,
plataformas de VOD; assim como o debate em torno de uma pedagogia critica da cultura
midiatica e as mudancas nas relacfes de trabalho no setor.

Por fim, cabe ressaltar que o Cinema é uma matriz historica da criacdo das linguagens
e técnicas das imagens e sons em movimento e, como tal, constitui um ponto de partida e
referencial tedrico preponderante na reflexdo e formacdo audiovisual.
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Nome do curso: Cinema e Audiovisual - Bacharelado
Localidade: Niterdi
Grau: Bacharelado
Projeto Pedagdgico de Curso (PPC

FORMULARIO N° 04 - PERFIL DO PROFISSIONAL

A formagéo do Curso de Bacharelado em Cinema e Audiovisual prevé fundamentos
sobre o campo do cinema e audiovisual (ensino, pesquisa e extensdo) que se desdobram em
praticas profissionais e pensamento critico cidadao.

O objetivo do Curso de Bacharelado é formar realizadores, técnicos, criticos,
curadores, distribuidores, produtores, exibidores, preservacionistas audiovisuais,
pesquisadores e gestores de politicas publicas em cinema e audiovisual de maneira ampla.

Em um mundo cada vez mais conectado e imagético é fundamental formar
profissionais criticos que compreendam o cinema e o audiovisual ndo sé nas dimens@es a
partir de um olhar técnico e especifico, mas que pensem o setor de forma transversal e
intersetorial. Da mesma forma, € importante pensar o cinema em seus multiplos suportes,
formatos, temporalidades, éticas, narrativas e estéticas.

O entendimento do cinema e audiovisual como campo de trabalho para estudantes
advindos de politicas de cotas para as universidades publicas imp&e desafios na trajetéria do
egresso na universidade e faz alargar o olhar, a bibliografia e a politica do cinema e do
audiovisual no curso. De forma sincronica, o cinema e o audiovisual brasileiros se
expandiram e se democratizaram, ampliando as possibilidades de atuacdo profissional no
espaco audiovisual nacional. Sdo multiplos, transversais e complementares 0s caminhos
profissionais a seguir.

O Curso de Bacharelado Cinema e Audiovisual considerou os seguintes perfis de
egresso, como campos de atuagdo profissional, contudo, mais uma vez, esses campos se
misturam e se complementam na formacao do egresso (dentro e fora da universidade).

Realizacdo e atuacdo técnica - voltado para a formacdo pratica do realizador, no qual o
estudante possa se identificar com os perfis profissionais que incluem Diretor, Diretor de
Fotografia, Roteirista, Diretor de Producdo, Produtor Executivo, Direcdo de Som, Editor,
Montador, Diretor de Arte, entre outros, para atuar no mercado de Cinema e Audiovisual.

Critica, preservagdo e pesquisa académica - voltado para a area de pesquisa académica,
histdria e critica cinematografica, desenvolvimento, organizacao e politica de preservacao e
acervos audiovisuais.

Gestdo em politica pablica ou privada - voltado para area de distribuicdo, exibicao,
organizacdo de festivais e programas de difusdo, elaboracéo e execucéo de politicas publicas.
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Nome do curso: Cinema e Audiovisual - Bacharelado
Localidade: Niteroi
Grau: Bacharelado
Projeto Pedagdgico de Curso (PPC

FORMULARIO N° 05 — ORGANIZACAO CURRICULAR

O regime académico do Curso de Bacharelado em Cinema e Audiovisual se baseia nas
Diretrizes Curriculares Nacionais para a area do Cinema e Audiovisual instituida pela
Resolucdo do CNE/CES n° 10, de 27 de junho de 2006. As disciplinas do curso estdo
distribuidas em oito semestres de 18 semanas cada, de forma a permitir a integralizacéo do
curso em quatro anos num total de 2760 horas. As disciplinas se dividem em obrigatérias
comuns, obrigatorias de livre escolha, optativas comuns, optativas de énfase e eletivas.
Compdem o curriculo as atividades complementares (AC) e atividades de extensdo
(AE).Tanto as disciplinas obrigatorias oferecidas pelo Departamento de Cinema e Video
como as optativas de énfase, as atividades laboratoriais, atividades complementares (ACs) e
de extensdo (AESs) sdo pensadas, estruturadas e articuladas de forma a oferecer aos alunos a
permanente circularidade entre teorias e préticas, ao longo do curso, e a fomentar a reflexdo
critica simultaneamente a aquisicdo das técnicas e habilidades necessarias ao exercicio
profissional.

Disciplinas Obrigatdrias (obrigatdrias comuns, de escolha, livres):

A carga horaria atualmente é dividida em 1620 horas de disciplinas obrigatorias e 120
horas de disciplinas obrigatorias de escolha, somando 1780 horas. Importante salientar que
todas as disciplinas obrigatdrias tém carga horaria de 60 horas com excecdo das disciplinas
de Projeto Experimental e Realizacdo Audiovisual. Ambas tém 210 horas. Assim, desde 0s
primeiros periodos o estudante cursa disciplinas obrigatdrias diretamente relacionadas ao
campo pratico, assim como o campo teérico do Cinema e do Audiovisual. Somente a partir
do terceiro periodo entra em contato com disciplinas das Ciéncias Humanas. Com isso,
espera-se que o0s estudantes desenvolvam, ao longo da sua formacdo, as seguintes
habilidades:

a) Assimilar criticamente conceitos que permitam a apreensao de teorias;
b) Usar tais conceitos e teorias em andlises criticas da realidade e ter um conjunto
significativo de conhecimentos e informagdes sobre a atualidade;

c) Formar e expressar opinides a partir de pontos de vista ético-politicos;

d) Dominar as linguagens habitualmente usadas nos processos de realizag&o cinematografica
e audiovisual, nas dimensdes de criacdo, de producéo, de interpretacdo e da técnica;

e) Experimentar e inovar no uso destas linguagens;
f) Refletir criticamente sobre as praticas profissionais no seu campo profissional;

g) Tratar problemas tedricos do Cinema e do Audiovisual e problemas profissionais de sua
area de atuacdo, estabelecendo relagdes factuais e conceituais diante de questdes concretas
pertinentes a area;

h) Desenvolver competéncias para formacao e estimulo a aprendizagem na area do Cinema
e do Audiovisual, em geral, e das especialidades incluidas em sua experiéncia.

No que se refere a articulagdo entre ensino, pesquisa e extensdo, desde a criacdo do
Curso, o corpo docente pensa as atividades de extensdo nas areas de ensino e préatica
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audiovisual nas mais diversas frentes, como realizacdo, consultoria, curadoria e
empreendedorismo, sempre dentro de uma logica formativa e pedagégica. Trata-se do
desdobramento natural de projetos de pesquisa e extensdo dos professores ou mesmo de
demandas de alunos, egressos ou solicitacGes externas a universidade.

O curriculo também abre possibilidades de incremento deste processo, a partir da
continua reflexdo sobre o papel do cinema e do audiovisual dentro da cultura e da
sociedade, em constante aproximagdo com as mais diversas comunidades em torno da
Universidade. Sempre que possivel, se busca também a integracdo das atividades de
ensino e extensdo com os veiculos e estruturas de producdo, com outros departamentos
da Universidade e com servicos de comunicacdo dentro ou fora da universidade.

Disciplinas Optativas (optativas comuns, de énfase):

A carga horaria do Curso de Bacharelado em Cinema e Audiovisual € composta também
por 300 horas de disciplinas optativas de énfase (oferecidas obrigatoriamente pelo
Departamento de Cinema e Video) e 360 horas de optativas gerais (ministradas
especialmente pelos Departamentos de Comunicacédo, Estudos de Midia e Arte da UFF).

As disciplinas optativas de énfase dialogam diretamente com as pesquisas desenvolvidas
por professores ou pos-graduandos do PPGCINE (na modalidade de estagio de docéncia),
bem como com as diferentes “areas de concentragdo” do curso. Ja as optativas gerais,
ofertadas pelos Departamentos de Comunicacao, Estudos de Midia, Filosofia e Arte, abrem
espaco para que os estudantes articulem a formagdo em cinema e audiovisual a outras
dimensGes do campo comunicacional, midiatico e artistico, explorando suas interseccdes.

Essa etapa curricular permite que o/a aluno/a construa percursos formativos que
evidenciem as relagBes possiveis entre cinema e audiovisual e outras préticas discursivas e
expressivas, como:

« o0 diélogo entre a narrativa audiovisual e as linguagens da comunicac&o;
e aconvergéncia entre préaticas artisticas contemporaneas e o cinema experimental;

o acompreensdo do audiovisual enquanto campo expandido, que transita entre arte,
midia e comunicacéo.

Assim, o curso favorece uma formacao critica e criativa, que integra pesquisa,
experimentacao estética e reflexdo tedrica sobre os diversos atravessamentos entre cinema,
audiovisual, comunicacdo, midia e arte.

Disciplinas Extensionistas:

A carga extensionista obrigatoria do Curso de Bacharelado em Cinema e Video e de 276
horas. Essas horas sdao cumpridas em parte com as disciplinas obrigatérias que tem 10% de
suas horas dedicadas a extenséo, perfazendo um total de 184 horas. O restante das horas de
extensdo (92 horas) pode ser cumprido com disciplinas optativas de extensdo ou com
atividades de extensdo desde comprovadas com certificacdo da acdo e o numero de horas.
Em geral, nas disciplinas obrigatorias e optativas, sdo previstas horas de atividades de
projetos de extensdo dos professores, curadoria, exibicdo de filmes ou debates para
comunidade. Os/as professores do Departamento de Cinema e Video buscam trazer para a
sala de aula seus projetos de extensao, fazendo o alunado interagir com as a¢des vinculadas.
O Departamento de Cinema e Video tem diversos programas e projetos de extensao
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cadastrados e que contam com a participacdo dos/das docentes. Objetiva-se com as
disciplinas de extenséo:

e Integragdo com a comunidade: Estimular o engajamento dos/as estudantes com
diferentes publicos, promovendo e refletindo sobre a democratizacdo do acesso ao
cinema e ao audiovisual.

o Criar espacos de didlogo através de mostras, debates e exibi¢des, ampliando o
impacto social e cultural da produgdo académica.

e Vivéncia prética e profissional: Proporcionar experiéncias reais de producao,
curadoria, difusdo e critica cinematografica em contextos comunitarios. Incentivar a
aplicacéo pratica dos conhecimentos técnicos e tedricos adquiridos em sala de aula
em situacOes de extensao.

o Aproximacdo com projetos docentes: Favorecer a participacao ativa dos/as estudantes
em projetos de extensdo desenvolvidos pelos/as professores do Departamento de
Cinema e Video. Permitir que o alunado vivencie processos criativos, pedagogicos e
curatoriais junto aos/as docentes e demais parceiros institucionais.

o Desenvolvimento de competéncias sociais e comunicacionais: Estimular o trabalho
coletivo, a mediagdo cultural e a comunicacdo com diferentes publicos.

o Flexibilidade e autonomia formativa: Permitir que os/as estudantes escolham
atividades de extensdo (disciplinas optativas ou acfes certificadas) que estejam
alinhadas aos seus interesses sociais, artisticos e profissionais. Incentivar a construcdo
de percursos formativos singulares que dialoguem com o0s objetivos pessoais de cada
aluno/a.

« Consolidacdo da formacdo cidada e critica: Ampliar a consciéncia do papel social do
cinema e do audiovisual na formacdo cultural e politica da sociedade. Formar
profissionais criticos, engajados e capazes de contribuir para a transformacéo social
por meio da arte e da comunicacao.

Disciplinas Eletivas:

A carga horaria destinada as disciplinas eletivas no Curso de Bacharelado em Cinema e
Audiovisual é de 120 horas. O/a estudante pode escolher livremente entre todas as disciplinas
oferecidas pelos diferentes departamentos da UFF. O objetivo principal dessas disciplinas €
garantir a circulacdo do/a aluno/a dentro da universidade, estimulando-o/a a explorar areas
diversas do conhecimento que possam enriquecer sua formacdo. A proposta € que o/a
estudante identifiqgue componentes curriculares que complementem sua trajetdria académica,
ampliem repertdrios teoricos e praticos e possibilitem novos olhares sobre o cinema e o
audiovisual.

Atividades Complementares:

As Atividades Complementares (240h) sdo obrigatérias no Bacharelado em Cinema e
Audiovisual.

As ACs séo registradas em disciplina propria, sem nota, apenas aprovagdo. Exigem
comprovacdo formal (certificados ou declaraces) de atividades divididas em grupos de
ensino (monitoria, participacdo em eventos académicos, pratica de laboratério, cursos de
qualificagdo profissional e cursos de lingua), pesquisa (participacdo em projeto de pesquisa
e grupo de estudos, iniciacdo cientifica, elaboracdo e publicacdo de artigos e apresentacao de
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trabalhos cientificos) e gestdo (representacdo estudantil, participacdo em eventos estudantis
nacionais ou regionais incluindo as Ligas Académicas e atividades esportivas assim como
estagio nao obrigatorio). Horas excedentes em optativas e eletivas podem ser aproveitadas
como AC. O/a coordenador/a valida a carga horaria e encaminha ao sistema académico.

Atividades Extensionistas:

H& um rol de programas e projetos de extensdo oferecidos tanto pelo Departamento de
Cinema e Audiovisual como por outros departamentos da UFF que o/a aluno/a pode
participar como bolsista (mediante selecdo de edital) bem como voluntario/a. No caso do
Departamento de Cinema e Audiovisual, sdo dois programas de extensdo: a Araci
Incubadora de Projetos de Cinema e Audiovisual e o LUPA (Laborat6rio Universitéario de
Preservacdo Audiovisual), ambos sdo guarda-chuva de varias acdes que demandam a
participacdo do corpo docente. Da mesma forma, os projetos de extensdo do Departamento
de Cinema e Video sédo atividades voltadas para curadoria, exibicdo, cineclubes e realizacao
de filmes. Dentro da universidade ou mesmo outras instituicdes, € comum alunos/as de
cinema serem demandados para atuar em projetos de extensdo de outros departamentos,
pensando o audiovisual como uma ponte importante para a comunicacdo extramuro na
realizacdo de material audiovisual com linguagem jovem e acessivel. A carga horéria de
extensao exigida é de 276 horas, sendo 184 delas cumpridas em disciplinas obrigatdrias. As
92 horas restantes podem ser completadas com disciplinas optativas de extenséo assim como
atividades de extensao devidamente comprovadas.

METODOLOGIAS DE ENSINO:

As disciplinas obrigatorias e optativas de énfase articulam contedos teoricos e préaticos,
de modo a assegurar a formacdo critica e técnica do/a estudante. As aulas expositivas
contemplam a apresentacdo de conceitos fundamentais e discussfes tedricas, enquanto as
atividades préaticas envolvem exercicios laboratoriais de cunho artistico ou ndo. Todas as
disciplinas contam com bibliografia atualizada, indicada para subsidiar os estudos e
enriquecer o debate em sala. As disciplinas obrigatorias incluem ainda carga horaria de
extensdo, que se realiza em atividades externas e visa fortalecer a insergdo do curso na
comunidade. A avaliacdo do desempenho discente é realizada por, no minimo, duas
atividades, podendo assumir as formas de provas escritas, apresentacoes, trabalhos
individuais ou em grupo e produc¢des audiovisuais.

Vale ressaltar as disciplinas Realizacdo Audiovisual e Projeto Experimental como Trabalhos
de Concluséo de Curso (TCCs). Na primeira, os/as alunos/as elaboram monografia a partir
da pesquisa académica ou memorial reflexivo sobre um tema da area. O projeto de realizacéo
audiovisual constitui uma oportunidade para que o/a estudante sintetize, na pratica, 0s
conhecimentos tedricos, técnicos, estéticos e organizacionais adquiridos ao longo da
graduacdo. Trata-se da criacdo de uma obra audiovisual — como curta-metragem,
documentério, ficcdo, animacdo, ensaio visual, videoinstalagdo ou outro formato pertinente.
Essa modalidade permite que o/a aluna desenvolva competéncias de planejamento, roteiro,
direcdo, producéo, fotografia, som, montagem e finalizagdo, bem como a capacidade de
trabalho colaborativo e gestdo de equipes e recursos. Além de avaliar a proficiéncia técnica
e criativa do discente, o projeto de realiza¢do evidencia sua autonomia, pensamento critico e
responsabilidade ética diante dos processos e impactos da producédo audiovisual.

O TCC escrito constitui um componente fundamental do percurso formativo no ensino
do cinema e audiovisual Trata-se do momento em que os/as estudantes demonstram as
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competéncias, conhecimentos e habilidades adquiridos ao longo da graduagdo. A monografia
possibilita a aplicacdo articulada de saberes tedricos, metodoldgicos, histéricos, criticos e
praticos na investigacdo de um tema especifico de interesse do/a discente, contribuindo para
0 avango do campo e para o desenvolvimento de sua autonomia intelectual e capacidade de
pesquisa. Ao elaborar a monografia, o/a estudante exercita a formulacdo de problemas, a
construgdo de referenciais teoricos, a anélise de dados ou obras, e a argumentacgdo escrita de
forma rigorosa e sistematica, seguindo as normas académicas vigentes. Além disso, 0
trabalho final evidencia a aptiddo para o pensamento critico, a organizacdo do conhecimento
e a comunicacdo cientifica, atributos essenciais para o exercicio profissional qualificado e
para a continuidade dos estudos em nivel de po6s-graduacdo. Assim, a monografia ndo é
apenas um requisito formal para a concluséo do curso, mas um espaco privilegiado de sintese,
aprofundamento e producdo de conhecimento. A avaliacdo é feita mediante apresentacéo
publica do trabalho com banca composta por trés professores que fazem a arguicdo do do/a
estudante. Tanto a Realizacdo Audiovisual como Projeto Experimental seguem o
regulamento instituido para estas finalidades.

Tanto a Realizacdo Audiovisual quanto o Projeto Experimental sdo desenvolvidos de
acordo com o regulamento especifico estabelecido para essas finalidades.

CONTEUDOS CURRICULARES E OBJETIVOS

CONTEUDOS OBJETIVOS
CURRICULARES

Conteudos de Estudos

Gerais

Ciéncias Humanas e Familiarizar os alunos com algumas das vertentes das

Sociais Ciéncias Humanas com os objetivos de desenvolver e
compreender a complexidade do fendmeno humano em
suas diversas dimensdes, aprimorar 0 uso dos recursos de
reflexdo, analise, critica e sintese do pensamento e fornecer
elementos para a criagdo em Cinema e Audiovisual.

Comunicacéo e Artes Compreender as ligagdes com o Cinema e o Audiovisual,

ja que se estruturam como praticas de producdo e
circulacdo de narrativas. Os estudos da comunicacao
oferecem ferramentas para compreender como O
audiovisual constroi sentidos culturais, identidades e
imaginarios coletivos. As politicas de comunicacdo e
praticas comunitarias encontram no cinema uma forma de
expressdo cidada. Assim, comunicagdo e audiovisual se
complementam ao articular, midia e sociedade em
processos interdependentes. Compreender a insercdo do
Cinema e do Audiovisual no ambito da Comunicacao,
buscando As Artes em sua perspectiva histérica como uma
das formas de apreensdo de sua riqueza de expressoes e
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variedade de meios técnicos. Estudo historico das Artes,
em suas relagcdes com a Cultura e em suas principais linhas,
expressivas e formais, enfatizando o potencial critico de
apreciagéo.

Conteudos de Estudos
Complementares

Teoria e Linguagem do
Cinema e Audiovisual

Campo de estudo e experimentacdo que tem como objetos
os fundamentos teoricos, de linguagem e da histéria do
cinema mundial e brasileiro, das dimensdes técnicas da
realizacdo cinematografica e audiovisual (fotografia, som,
edicdo, producdo, direcdo e animacdo), das questdes éticas
e legais do mercado e das relacdes e interacdes das Ciéncias
Humanas e das Artes com o Cinema e o Audiovisual.

Edicdio em Cinema e
Audiovisual

Estudo conceitual e pratico da montagem a partir das suas
formas ao longo da histéria do cinema e do audiovisual.
Conhecimento de tendéncias, familiarizacdo com 0s
suportes tecnoldgicos, a operacao e pratica experimental da
montagem audiovisual.

Producdo em Cinema e
Audiovisual

Apresentar o0s diversos momentos constitutivos do
processo de realizacdo em Cinema e Audiovisual, seus
pressupostos tedricos, suas condi¢des humanas e técnicas e
desenvolver a realizacdo de obras pautadas pela liberdade
de criacéo.

Processo de Realizagéo
em Cinema e
Audiovisual

Conhecimento do processo de realizagdo em cinema e
audiovisual em suas varias etapas e articulacdes.
Desenvolvimento de projetos de realizacdo nas varias
modalidades de suporte, de formatos, de géneros e
demandas. Estimulo a atuacdo cooperativa dos varios
responsaveis pela equipe.

Televisdo e Video

Estudo dos aspectos historicos, teoricos e criativos das
principais midias audiovisuais, como cinema, televisao e
video, considerando-se suas vertentes documentarias,
ficcionais, experimentais e fronteiricas as artes. Interessa
estimular consciéncia social em relacdo a onipresenca das
imagens em movimento no mundo atual e as constantes
mudangas que geram novos modelos econémicos e
imagéticos.

Preservacdo Audiovisual

Desenvolver a consciéncia sobre a importancia da
preservacdo do patrimonio audiovisual como testemunho
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da histéria da cultura e introduzir as técnicas de tratamento
e recuperacdo das pecas filmogréaficas e audiovisuais e de
sua conservacao.

Historia do Cinema

Familiarizar os alunos com a Histdria do Cinema Mundial
e Brasileiro, desde seus antecedentes e primordios até o
contemporaneo, caracterizando suas fases, estilos e
tendéncias, as transformacdes de linguagem, técnicas e
tecnologia e suas relagdes com a Historia das Artes e da
Cultura e a Histdria socio-politica, incentivando os alunos
a investigacdo e reflexdo sobre estes temas e sobre as
questdes especificas das relacbes entre Cinema e estudos
de Histéria e Historiografia, além de relaciona-las com
outras midias audiovisual.

Fotografia e lluminagéo
em Cinema e
Audiovisual

Estudo da histéria da Fotografia em geral e da Fotografia
de Cinema em especial. Teorias e aspectos da Linguagem
da Fotografia. Conhecimento dos equipamentos e suportes
de fotografia. Estudo da iluminagdo. Exercicios e
producdes experimentais em Fotografia.

Argumento e Roteiro

A érea de roteiro deve fornecer elementos para estimular a
criatividade do aluno na escrita de histdrias para o cinema
e audiovisual. Deve cumprir dois objetivos: forgar o senso
critico dos alunos com relacao a tramas e estruturas (usando
0 acervo audiovisual mundial, escolas e estilos) enquanto
Ihe da o instrumental técnico minimo para uma formulagéo
dramaética criativa. Se possivel, deve-se expandir o campo
de proposicoes, passando pela ficcdo, pelo documentario,
pelo institucional e pela publicidade.

Etica, Politica e
Economia do Cinema e
do Audiovisual

Apresentar e discutir as dimenses éticas das atividades em
Cinema e Audiovisual enquanto Arte, Cultura e Producéo
humana, suas conexdes com a vida politica, seus aspectos
legais e o funcionamento do mercado cinematografico e
audiovisual.

Metodologias da
Pesquisa

Desenvolver a capacidade de elaboracdo autbnoma pelo
aluno de reflexdo sobre tema de Cinema, enquanto
linguagem técnica e cultura, com os recursos da pesquisa
apoiada em documentacdo, em depoimentos e
testemunhos, proprios e de outros e de bibliografia e
segundo os requisitos da investigacao cientifica pautada na
busca da verdade e da contribuicdo ao conhecimento da
vida cultural.
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Contelldo de Estudos:
Direcéo

Partindo do ensino do processo de producdo
cinematogréfica e dos elementos de producdo, ensinar
direcdo de atores, voltado para a funcdo especifica de
dirigir o ator para o audiovisual, o que é muito distinto da
formacdo do ator para o palco. Ensinar realizacao de filme,
sobretudo com um viés pratico, fazendo com que o0s
estudantes assumam realizacdo de pequenos projetos,
dentro da grade curricular ou fora dela. A forma pessoal de
apropriacdo das caracteristicas de diretor enseja esta pratica
pois se trata de um aprender fazendo, se exercendo
pessoalmente na criacdo e no relacionamento com a equipe.

Animacao

Definir, diferenciar e informar sobre as técnicas e a historia
do Cinema de Animacao mundial, descrever suas diversas
modalidades de realizagdo: desenho animado, recortes,
objetos, areia, massa de modelar, animacdo direta na
pelicula, computacéo grafica e outras mais, colocando o
aluno em contato pratico com fases de elaboracdo e
producdo de um filme animado. As aulas teéricas serdo
dedicadas a explicacdo sobre a definicdo de Cinema de
Animacéo, os aparelhos e utensilios especificos utilizados
na producdo de um filme de animacéo, as diversas técnicas
requeridas por cada modalidade.

Cenografia e Diregéo de
Arte

Enfatizar a importancia do som no Cinema, tratar dos
processos de captacdo, invencdo e edi¢cdo do som como
elemento essencial da obra cinematografica e audiovisual

Som no Cinema e
Audiovisual

Enfatizar a importancia do som no Cinema, tratar dos
processos de captacdo, invencdo e edi¢cdo do som como
elemento essencial da obra cinematografica e audiovisual

Projeto Experimental

Enfatizar a importancia do som no Cinema, tratar dos
processos de captacdo, invencdo e edi¢cdo do som como
elemento essencial da obra cinematografica e audiovisual.

CONTEUDO CURRICULAR /RELACAO DE DISCIPLINAS/ATIVIDADES

OBRIGATORIAS:

CONTEUDO CURRICULAR

NOME DA DISCIPLINA CH CODIGO
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Cinema e audiovisual/Histdria HISTORIA DO CINEMA 60 GCV00121
do cinema e audiovisual MUNDIAL

Cinema e audiovisual/ FUNDAMENTOS DA DIRECAO | 60 GCV00306
Fotografia e iluminag&o no DE FOTOGRAFIA

cinema e audiovisual

Cinema e audiovisual/Teoria e INTRODUCAO A LINGUAGEM | 60 GCV00307
linguagem em cinema e E TEORIA DO CINEMA E DO

audiovisual AUDIOVISUAL

Cinema e audiovisual/Processo | OFICINA DE CRIACAO EM 60 GCV00310
de realizacdo em cinema e CINEMA E AUDIOVISUAL

audiovisual

Cinema e audiovisual/Som no SOM NO CINEMA E NO 60 GCV00313
audiovisual AUDIOVISUAL

Comunicagéo e artes TEORIA DA PERCEPCAO 60 GAT130
Cinema e audiovisual/Histdria HISTORIA DO CINEMA 60 GCV00120
do cinema e audiovisual BRASILEIRO

Cinemae DESIGN VISUAL - DIRECAO |60 GCV00274
audiovisual/Cenografia e direcdo | DE ARTE, CENARIO E

de arte FIGURINO

Cinemae ESTUDOS DA NARRATIVA I 60 GCV00305
audiovisual/Argumento e roteiro

Cinema e audiovisual/Edicdo em | MONTAGEM 60 GCV00308
cinema e audiovisual

Cinemae ARGUMENTO E ROTEIRO 60 GCV00114
audiovisual/Argumento e roteiro

Cinema e audiovisual/Diregéo DIRECAO DE ATORES 60 GCV00139
Cinema e audiovisual/Televisdo | MIDIAS AUDIOVISUAIS 60 GCV00309
e video

Cinemae PRESERVACAO 60 GCV00312
audiovisual/Preservacao e AUDIOVISUAL
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restauracao de filmes e

audiovisual
Ciéncias Humanas SOCIOLOGIA DA CULTURA1 |60 GS000172
Ciéncias Humanas SOCIOLOGIA DA CULTURAII | 60 GS000173
Ciéncias Humanas SOCIOLOGIA DAS 60 GS000229
DESIGUALDAD~ES E DAS
REPRESENTACOES SOCIAIS
Ciéncias Humanas ANTROPOLOGIA | 60 GAPO00112
Ciéncias Humanas ANTROPOLOGIA VISUAL 60 GAP00114
Ciéncias Humanas ANTROPOLOGIA DA 60 GAP00115
LINGUAGEM
Ciéncias Humanas ANTROPOLOGIA DO GENERO | 60 GAP00119
Ciéncias Humanas ANTROPOLOGIA DO CORPO 60 GAP00141
Cinema e audiovisual/Animacido | ANIMACAO 60 GCV00136
Cinema e audiovisual/Producdo | PRODUCAO EM CINEMA E 60 GCV00142
em cinema e audiovisual AUDIOVISUAL
Cinema e audiovisual/Etica, ECONOMIA POLITICA DO 60 GCV00304
politica e mercado em cinemae | AUDIOVISUAL
audiovisual
Ciéncias Humanas REALIDADE 60 GHT00298
SOCIOECONOMICA E
POLITICA BRASILEIRA
Cinema e audiovisual/Processo PLANEJAMENTO EM 60 GCV00311

de realizacdo em cinema e
audiovisual

REALIZACAO
CINEMATOGRAFICA E
AUDIOVISUAL
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Cinema e PESQUISA EM CINEMA E 60 GCV00145
audiovisual/Metodologia da AUDIOVISUAL

pesquisa

Cinema e audiovisual/Processo | REALIZACAO AUDIOVISUAL |210 | GCV00314
de realizacdo em cinema e

audiovisual

Cinemae PROJETO EXPERIMENTAL EM | 210 GCV00144
audiovisual/Metodologia da CINEMA

pesquisa
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Nome do curso: Cinema e Audiovisual - Bacharelado
Localidade: Niterdi
Grau: Bacharelado
Projeto Pedagdgico de Curso (PPC

FORMULARIO N° 06 - ACOMPANHAMENTO E AVALIACAO

Os procedimentos de avaliagéo e aprendizagem do curso estdo em consonancia com o
que foi definido pela Resolugdo CEP n° 001/2005 (Regulamento de Cursos de Graduacao da
Universidade Federal Fluminense).

As avaliacdes obrigatdrias deverdo ser distribuidas de maneira uniforme ao longo do
periodo letivo e a critério do docente responsavel pela disciplina, podendo ser na forma de
provas e/ou trabalhos, escritas e/ou orais, tedricas e/ou préaticas, ou ainda outras formas, a
critério do docente autorizado pelo respectivo Departamento de Ensino. Ressaltamos que o
PPl UFF 2022 incentiva a adocdo de procedimentos avaliativos continuados, assim como
outros procedimentos pedagdgicos, para além da exposicao oral do docente em sala de aula,
estimulando a participacéo ativa dos estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

A avaliacdo do/a discente em disciplina do curso de graduacdo terd por base notas e
frequéncias, sendo as notas atribuidas numa escala de 0,0 a 10,0 (zero a dez) com apenas uma
casa decimal, sendo que a aprovacdo direta do discente ocorrera quando este obtiver média
parcial igual ou maior que 6,0 (seis) e sua frequéncia igual ou maior a 75% (setenta e cinco
por cento) da carga horéria da disciplina.

Cada disciplina serd avaliada, pelo menos, por duas verificagdes obrigatorias, uma
avaliacdo de segunda chamada e uma verificacdo suplementar, podendo esta ser dispensada
em casos excepcionais definidos no regulamento da graduacdo. A avaliacdo de segunda
chamada sera realizada antes da verificacdo suplementar (VS) para substituir apenas uma das
avaliacGes obrigatdrias realizadas ao longo do periodo, e a qual o discente ndo tenha
comparecido, admitidas excec¢Ges conforme regulamento.

A verificacdo suplementar (VS) é vetada aos/as discentes ja aprovados e € obrigatoria
para aqueles que tenham obtido pelo menos 75% de frequéncia e media parcial entre 4,0
(quatro) e 5,9 (cinco virgula nove), estando esses dois limites incluidos, sendo o discente que
foi submetido a VS considerado aprovado quando sua nota for igual ou superior a 6,0 (seis)
nesta prova. Entretanto, nas atividades correspondentes a estagio supervisionado, projetos e
trabalhos de concluséo de curso com sistematica de avaliagdo continua, considerada a sua
natureza peculiar, ndo sera aplicada a Verificacdo Suplementar. Serdo considerados
reprovados os/as discentes que tenham, cumulativamente ou nao, frequéncia insuficiente
(inferior a 75%); média parcial inferior a 4,0 (quatro); nota na VS inferior a 6,0 (seis).

Ola discente que deixar de cursar uma disciplina, sem efetivar o seu cancelamento, tera
mantida a referida inscrigdo com os registros das situacdes decorrentes desta agao.

O/a discente que nao concordar com a nota atribuida na avaliacdo poderé recorrer ao
Departamento de Ensino/Coordenacao de Curso ao qual a disciplina se vincule, desde que o
faca no prazo maximo de 3 (trés) dias Uteis apos a divulgacéo do resultado.

O Regime Excepcional de Aprendizagem ¢ procedimento que visa atender os discentes
que se encontrem impossibilitados de comparecer as aulas e estejam amparados por
legislacdo especifica.
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N&o ha abono de faltas as aulas, a ndo ser que o/a aluno/a comprove, atraves de
documentos, as viagens a servico ou trabalho extraordinario, em 6rgaos publicos ou entidades
privadas, e também nos casos incursos em legislacdo superior e as faltas por motivos
médicos, desde que devidamente documentados

O aproveitamento escolar do/a discente sera expresso pelo Coeficiente de Rendimento
(CR) e registrado no Historico Escolar, calculado com base nas notas finais obtidas pelo
discente em todas as disciplinas cursadas desde o seu ingresso na UFF, sendo obtidas através
da formula, ndo sendo considerados em seu célculo as disciplinas canceladas, as disciplinas
dispensadas, trancamento de matricula e as atividades complementares:

CR=(Ch1xN1D+(Ch2xN2+..... (ChnxNn)
Chl+Ch2+...+Chn
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